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[ 要約] 著者 の 勤務校で は ､ コ ミ ュ ニ ケ ー シ ョ ンカ育成の た め の 取り 組み を進 め て き た ｡ 話す 力や 聞く 力は 以

前よ り 身に つ い た が ､ 一

方的 に自分の 考え や思 い を話す こ と に留 ま っ て い る よ う で あ っ た ｡ 子 ど もた ち には , 聞

き 手を意識 した ｢聞 い て ほ し い｣ とい っ た他者 を意識 した 自己 表現が必要 で あ る と感 じた ｡ そ こ で ､ 子 ど も の 思

考力 ･ 表現 力を 育成す る ソ フ トウ ェ ア と して 注 目 され て い る S q u e a k に着 目 した ｡ 学校現場で は Sq u e a k を利用

し た 活動 は ま だ まだ少な い ｡ 本研究で は ､
S
q
u e a k 活用授業 の 創造 を 目 的 と し ､ 総合 的な 学習の 時間 を 用 い て 実

践 を行 っ た ｡ 同時 に ､ 授 業遂行の た め の 支援法に つ い て も考察 した ｡ 子 ど も た ち の 多く は S q u e a k を 使 っ た 活動

を楽 しん で お り ､ 自分 の 感 じて い る こ とを 表現 し よう と
一

生懸命で あ っ た o ま た ､ 自作マ ニ ュ ア ル ( ス クイ -

ク

ナ ビ) や 学生 ボ ラ ンテ ィ ア に よる 支援法の 有効性が認め られ た ｡

キ ー

ワ
ー ド: コ ミ ュ ニ ケ ー シ ョ ン能 九 自己表現､ s q u e a k ､ マ ニ ュ ア ル , 学生 ボ ラ ンテ ィ ア

1 研究の背景と目的

改訂された学習指導要領では , 自 ら学ぶ力や自ら考え

る力な ど の 『生き る力』 の 育成が強く求められ て い る｡

ま た, 小 学校 の 国語科の 基礎的 ･ 基本的能力とし て ｢ 伝

え合う力 (表現力)｣ が 小学校学習指導要領の 目標の中

に示 され てお り､ 今 日的課題で もある｡

著者の 勤務校で ある 四 日市市立八郷西小学校で も総合

的な学習の 時間を中心 として 『生 きる力』 の 育成に取り

組ん で きた ｡ 児童 の実態か ら ｢ 話す力 ･ 聞く力｣ が必要

であ ると考え , 全教科 ･ 全嶺域で これら の 力を育成する

取り組み をお こな っ て きた ｡ そ の 結果､ ｢ 自分の 思 い を

言葉で表現する｣ ｢ 友だち の 話を聞く｣ に つ い て は多く

の 児童がで きるよう にな っ て き て い る成果が見られた｡

しか し, 自分の 意見や感 じた こ と､ 思 っ た こ とを述 べ る

時､ 話 を聞い て い る友だち の こ とを意識しながら話す様

子がなく ,

一

方的に自分の考えや思 い を伝える姿があ っ

た ｡ そ こ で ､

一

方的に自分の考えや思 い を伝える の で は

なく ､
｢ 話 した い｣ ｢ 聞い て欲 し い｣ とい っ た聞き手を意

識しながら話す力が必要で ある と考えた｡

一

方 ､ 児童は , 様 々 な方法で 課題を解決する力や調 べ

た こ とをま とめ て 発表する力は身に つ い てきて い る｡ と

こ ろが ､ 困難な事に出会 っ た とき に自力解決をせずあき

らめて しま っ た り､ 試行錯誤 しながら時間をかけ て じ っ

く り学習に取り組もう とする力が不十分で ある こ とが明

らかにな っ て きた ｡

そ こ で , 児童の 表現力や思考力を育成で きると考えら

れ て い る ソ フ トウ ェ ア ｢S q u e a k ( ス クイ
- ク)｣ に注目
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した｡

S q u e a k ( ス ク イ
- ク) は ､ ①子ど も の 思考力 ･ 表現

力を伸ばす こ とが で き る, ②描 い た絵をあらか じめ指定

したように動かすこ とがで きる､ ③ オ ー プ ン ソ ー

ス の フ

リ ー ソ フ トウ ェ ア で あ る, な ど と い っ た特徴を持 っ て い

る｡ そ の なか で も､ 児童が描い た絵をあらか じめ指定し

たように動かすこ とが で きると い う点に つ い て は ､ プ ロ

グラミ ン グによ っ て可能とな っ て い る｡

プ ロ グラム を作成する活動で は, ｢ 物事を順序だてて

考える力｣ や ｢ 物事を論理 的に考える力｣ が育成され ,

｢ 試行錯誤しな がら作業をすすめる力｣ が身に つ く と考

えられ て い るが , プ ロ グラミ ン グを授業に取り入れた実

践は､ /ト学校 で はあ まりされ て い な い ｡ そ れ は , プ ログ

ラムを作成す るた め の 特別な言語を用い る必要が あり､

言語を知識 として習得する必要があるため で あ る｡

しか し､ ア ラ ン ･ ケイ が 開発した ｢S q u e a k
- T bァs｣ ( 以

下､ s q u e a k と 表記) を利用する こ と で , ブ ロ ッ ク や積

み 木を並 べ て い くよ うな簡単な操作 で描い た絵 を動か

すこ とが で きる ｡ しか も､ 小学校段階の 子どもたち の 興

味
･

関心を持続させなが ら活動を進めて い く こ とがで き

る の で ある｡

こ の こ とか ら ､ S q u e a k を 学習活動に導入する こ と で ,

一

方 的に自分の 考えや思い を伝える の で はなく ､
｢ 話 し

た い｣ ｢ 聞い て欲 し い｣ とい っ た聞き手を意識しなが ら

話す力, 困難な事に出会 っ た ときにあき らめずに自力解

決する力､ 試行錯誤しなが ら学習をすすめよう とする力

を伸ばす こ とが で きる と考えた｡

s
q
u e a k は ､ さ まざまな研究者によ っ て 日 々改良され
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て い るが , 学校現場で活用され て い る の は､ 京都市にお

け る ｢A I A N - K プ ロ ジ ェ ク ト｣
I)

な ど で あ り､ まだまだ

実践例が少ない の が現状で あるo

こ の よ うな背景を踏まえ ､ 本研究 で は､ S q u e a k を 小

学校の 学習活動に導入 し､ 児童 の表現力 ･ 思考力を育成

する こ とに視点を置い た S q u e a k 活用授業を創造する こ

と を目的と し
2) 二;)

､
こ こ で は , 2 年間にわ た る ス クイ -

ク実践に基づ い た成果と課題を明らか にする｡

2 研究の 方法

S q u e a k を 取り入 れた学習活動では ､ 従来の ようなク

ラ ス 全体を対象と した
一

斉授業形態を取 る の ではなく ､

子 どもたち 一 人 ひ とりが課題を設定し､ そ の課題を解決

して い く ような ､ 個 人で取り組む学習形態が望ま し い ｡

さ ら に, 子 どもたち も自分の ペ
ー

ス で活動を進めて い く

で あろう｡ つ ま り ､ 子 ども
一

人 ひ とり の課題や 達成目標

が異な り, 学習 の 進め方にも各人変化が 生まれ る｡ 子ど

も 一 人 ひ とり の コ ン ピ ュ ー

タ ス キ ル も同
一 レベ ル で はな

い
｡
こ の こ とから , 指導者

一

人 で S q u e a k を 学習活動に

取り入れ ､ 子 どもたち の 思考力 ･ 表現力を育成する こと

は ､ 困難な ことが予想され る｡

S q u e a k を活用した授業の 実践例が少ない こ と､ それ

ゆえ S q u e a k に 精通し て い る指導者が少ない の も課題と

な っ て く る｡

そ こ で ､ S q u e a k を 教育活動 に取 り入れ ､ 子 ど もたち

の 思考力
･

表現力を育成する こ とを目的と した S q u e a k

活用授業の創造をするため ､ 次の ような手順で 事前準備

を進め て きた｡

① s q u e a k とは ど の ような ソ フ トウ ェ ア で ある の か

を明らか にする ｡

② 手軽に S q u e a k を 取り入れ た学習活動をお こなう

こ とが で きる支援方法を明らか にする｡

･ 児童用 S q u e a k 活用支援マ ニ ュ アル の 開発

･

学生ボラ ンテ ィア によ る支援

③ 総合的な学習の時間を中心とした実践をお こなう｡

④ 児童 によ るア ン ケ
ー

ト を基に し て , S q u e a k 活 用

授業の検討をお こなう ｡

3 児童用 S q ｣e a k 活用 支援 マ ニ ュ ア ル ( ス

クイ ー クナ ビ) の 開発

現在､ s q u e a k に つ い て 解説す る も の と し て , W e b 上

で マ ニ ュ ア ル が公開され て い た り､ S q u e a k に 関する本

が出版され て い る｡ しか し､ まだ新 しい ソ フ トと いう こ

ともあ りそ の 数は少なく ､ s q u e a k に つ い て の 必要な情

報を探すの に大変な労力が必要で ある｡ そ の ため , 子 ど

もた ちが S q u e a k を用 い て 表現活動するため の十分な情

報が整 っ て い な い と考えられる｡

そ こ で , 子 どもた ちが課題意識を持ち ､ そ の 課題を解

決するため の道筋や 目標を設定し試行錯誤を しな が ら

課題解決をお こな う こ とが で き､ 手軽な ツ ー ル と して

Sq u e
a k を利用する こ とが で き るよう に, S q u e a k 作 成支

援マ ニ ュ アル ( 以下､ ｢ ス クイ - クナ ビ｣) を開発した ｡

｢ ス ク イ - ク ナ ビ｣ は､ 大 きく 3 つ に分かれ て い る｡

初め て S q u e a k に 触れ る子 どもたちが楽しく使う こ とが

で きるように と ｢ ス クイ - ク をダウ ン ロ ー ドする方法｣

｢ ペ イ ン ト ツ ー ル の使 い方｣ ｢ 進め る ･ 回すを使 っ た プロ

グラ ミ ン グ｣ な ど の基本を集約した ｢ 入 門編｣ ､ 基礎的

な ス キルを持ち､ ｢条件分岐の プ ロ グラ ミ ン グ｣ ｢ ア ニ メ
ー

シ ョ ン機能を用い たプ ロ グラミ ング｣ な ど､ 表現活動の

ヒ ン トになるように と編集した ｢ 活用編｣ , ｢絵本づくり｣

や複雑にな っ たプ ロ グラム作成方法など､ さ ら に ス テ ッ

プア ッ プした活動 へ 繋げるため の ｢ 応用編｣ で あ る｡

特 に､ ｢ 活用編｣ の 編集にあ た っ て は ､ 子 どもた ちが

興味を示 した部分や難しい と感じ て い た内容を中JL に作

成し, 疑問が生じた際には自分で ｢ ス ク イ
-

ク ナ ビ｣ を

ふりかえりながら活動を進め る こ とが で きるように配慮

した ｡ また､ ｢ S q u e a k で 表現 した い｣ と い う子ど もの 生

の意見を基に作成し､ よ り授業の 中で活用しやすい よう

に 工夫した｡

4 特別活動 ( クラブ活動) にお ける S q ｣ e a k

活用授業の 試行的実践

4 .1 ス ク イ
ー ク活用授業の計画･ 実施

2 00 5 年度､ s q u e a k を活用 した授業の 創造をするにあ

た り､ 四 日市市立八郷西小学校 4 ･ 5 ･ 6 年 生 19 人 を対

象に特別活動 ( クラブ活動) で S q u e a k を用 い た活動を

試行的にお こな っ た
'

-
')

.

前半部では , 基礎となる ｢ ペイ ン トツ ー ル を用 いた表

現活動｣ ｢ ハ ロ , ビ ュ
ー

ワ につ い て｣ ｢ 簡単な命令で描い

た絵を動かす｣ に つ い て活動をお こな っ た ｡

後半部で は , S
q
u e a k を 小学校教育 の 中に取り入 れ る

ため の 授業ス タイル を以下の よう に考え, ｢ 今年の 思 い

出｣ と い う課題で動く絵本づく りをすすめた ｡

【企画 (課題設定)】

児童は､ S q u e a k を用 い て表現活動をお こなう ま で に,

どん な こ とを表現 した い の か に つ い て 具体的に考えた ｡

それ は, 紙面による ｢ 企画書｣ と し て作成し, 絵 と動き

を示 した文で表現 した い こ とを具体的に表現する こ と

で
､ 自分自身の課題を明確化し､ 問題解決まで の道筋を

立てるため で ある｡

【s q u e a k を用 い た表現活動 (表現
･ 探求)】

児童は, 紙面による ｢ 企画書｣ を もとにし て表現活動

を進めた｡ 表現活動の 途中でわか らな い こ とに出会 っ た
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とき の支援方法とし て ､ 学生ボラ ンテ ィ アによる支援､

S
q
u e a k 作 成支援マ ニ ュ ア ル ｢ ス ク イ

-

クナ ビ｣ を考え､

一

人 ひ とり に応 じた適切な支援をお こな っ た｡

【発表 (発表 ･ 交流)】

学習活動の 成果を交流する場を設定する ことは､ 学習

活動の ふりかえりや学習成果の交流が生まれ､ 他者から

の ア ドバイス を得る ことが で きたり, 学習活動 へ の達成

感を味わう ことが で きたりする｡ しか し､ 2 0 0 5 年度には ､

予定 して い た ことを実施する ことが で きなか っ た｡

4 .2 試行的実践の 成果と課題

Sq u e a k を用 い た実践後にア ンケ
ー ト調査 をお こな っ

た｡ そ の結果､ 以下 の成果を得る ことが で きた｡

① 子 どもたち の多くが ス クイ
- ク を用 いた活動を楽し

い と感じ て い る｡ 特 に ペ イ ン トツ
ー ル を用 いた活動

に興味をも っ た子どもたちが多か っ た ｡ 今後も引き

続い てや っ て みた い と考えて い る子どもも多く ､
｢ 楽

しく s q u e a k 活 動をお こ なう｣ とい う目標は達成で

きたと思われ る｡

② 6 時間程度の Sq u e a k 活 動を通 じ て ､ 子 どもたち の

多く が､ S q u e a k を 活用するた め の ス キル を習得 で

きたと考える｡

③ ｢ ス ク イ
- ク ナ ビ｣ (s q u e a k 活 動支援マ ニ ュ ア ル)

を用 い て活動を進め て い く こ とで ､ 子どもたち の課

題や達成目標の違い ､ 子 どもた ち の コ ンピ ュ
ー タス

キル の違 い に対応するこ とがで きた ｡ そ の ような違

いが あ っ て も､ 子どもた ちが自分の ペ
ー

ス で活動を

進める ことが で きる こ とが期待で きる｡

④ ボラ ンテ ィ ア の活用に つ い ては ､ 子 どもたち にと っ

て有効な支援法で あ り､ 子 どもた ち と学生ボラ ン

テ ィ ア の双方にメリ ッ トが ある こ とがわか っ た ｡

⑤ 1 枚 の作品で 自分が表現した い こ とを約 3 時間か け

て完成した児童が いた ｡ そ の 児童の 様子から表現活

動に対する達成感 ･ 満足感を感じる ことが で きた｡

こ れ ま で ､ 困難な こ とに出会う とあ きらめ て しま っ

て い たが ､ 困難な こ とに出会 っ て もねばり強く課題

に取り組む様子がうかがえた ｡

以 上 の こ とか ら､ S q u e a k を 用 い て 表現活動を繰り返

すこ とで表現力 ･ 思考力を高め る こ とが で きる可能性が

示唆された ｡

一

方 ､ 以下の こ とが課題として 残っ た｡

① ｢ ス クイ
- ク ナ ビ｣ に つ い ては ､ 書 かれ て い る内容

を把握し､ 必要な部分だけを活動に生か して い く こ

とが困難な子どももい る こ とを強く感 じた｡ 子 ども

たち の 疑問が解消で きるように､ ｢ ス クイ
- クナ ビ｣

の 内容をよりわかりやすく し､ よ り よ い もの に して

い かなければならな い ｡

② 表現活動が個人活動に留ま っ て い たために､ 子 ども

同士 の かかわりが薄か っ た｡ ま た､ 互 い の作品を鑑

賞する機会がなく, 意見や感想を言い合う機会を設

定する こ とが で きなか っ た｡

こ の こ とから, 表現活動をするにと どまらず､ そ の後

の意見交流の機会を設け, 他者と の中 で発言する場面を

設定して い かなければならな い と考えた ｡

そ こ で , 2 0 0 6 年度は ｢ 総合的な学習の 時間｣ を用 い

て 同様に実践し､ 研究を進める こととした ｡ 子 どもた ち

の活動を個人活動か ら班活動 へ ､ 班活動から個人活動 へ ､

そ し て全体 へ の活動 へ と広げる授業展開を考えた ｡ ま た､

活動 の まとめとして学校集会の場で学習成果を発表する

こ とも活動の ひと つ に取り入れ る こ ととした ｡
こ れ らの

活動を通じて ､ 自分たち の 作 っ た作品を異学年 (他者)

に ｢ 見て もら い た い｣ ｢ 聞い て ほ し い｣ と い う自己を表

現する力を育成するこ とをね らい とした ｡

5 総合的な学習の 時間における S cL ] e a k 活用

授業の 実践

四日市市立八郷西 小学校 5 年生 32 名 (1 ク ラ ス) を

対象に, 総合的な学習の 時間を用い て S q u e a k を活用 し

た実践をお こな っ た ｡ 昨年度の 試行的にお こな っ た実践

で は､ ｢ 企画書 (表現した い 内容を絵と動き を示 した文

章で あらわす) ｣ の 中 で , 児童は自分の課題 を設定する

こ とが難し いようであ っ た ｡ そ こ で , 本年度は ､ 児童が

'L , に残る行事 (遠足､ 校外学習な ど) を , 活動直後にま

とめる場面で S q u e a k を 用い た表現活動をさせ る こ とと

した
3)

. 児童が,L l に残 っ た行事である の で ､ 課題設定が

容易で あ ると考えたからである｡ 学習活動は, 『企画 (課

題設定) 』､ 『s q u e a k を用 い た表現活動 ( 探求
･ 表現) 』

と い っ た問題解決活動, 『発表 (公開
･ 発表) 』 の順 です

すめた｡

5 .1 < ｢春の遠足｣ をみんなに知らせ よう > の実践

学年行事で ある春の 遠足 (1 学期) を題材に, そ の

時 の思 い 出や活動の様子を､ S q u e a k を用 い て表現した ｡

具体的な進め方は ､ 以下の とおり で ある｡

【企画書の作成】

1 班 5 - 6 名 で構成され て い る班で ､ 1 つ の紙芝居調

の 作品を作るこ とを課題 とした｡ 紙芝居の中身を
一

人 1

枚 に役割を分担 し, どの ような場面につ い て作品を作る

の か の 話し合い をさせ た｡ そ の後､ 担当する ペ ー ジ の 内

容を紙面による ｢企画書｣ と して作成させ た｡ 表現した

い 内容を絵と動きを示 した文によ っ て考える こと で ､ 完

成作品の様子を想像させ て自分の課題を明確にし, 問題

解決に向けて の 筋道を立て させ るため で ある｡

【s q u e a k を 用い た表現活動】

Sq u e a k を用 い た表現活動は, 企画書をもとに進め さ

せ た｡ わ か らな い こ とが あ っ た場合には ､ 前年度開発し

た ｢ ス クイ
- クナ ビ｣ を用い て 解決で きるように促した｡

- 1 1 9 -



荻田 弘樹 . 下村 勉 ･ 須曽野仁志 I EEl 遁 美幸

指導者や学生ボラ ン テ ィ ア が質問に即座に答え る の で は

なく. ど の よう な腐決方法を用 い た ら問題を解決で き る

かを共 に探し て い く態度をとり､ 子 ど もが試行錯誤する

機会を多く設けた｡

活動を進め て い く と. 昨年度特別活 動 ( ク ラブの 時間)

で S q u e a k を経験した子 どもたちが中心 となり ､ 教え 合

う姿が見られ るよう にな っ たD ｢ ス タ イ - ク ナ ビ｣ を用

い て ス クリプト の作成方法を教えた り､ 動 き に つ い て ア

イ デ ィ ア を出しあ っ た りす る こ と で , 子どもた ち同士 の

かかわりが生まれ て い る よう で あ っ た o

【集会で の 作品発表】

個々 が作成した作品を班員分 つ なげ､ 班 で ひ と つ の紙

芝居作品 へ と完成させ た. S q u e a k に よ る 作品を見て も

らうだけ で な く , 各ペ
ー ジに ナ レ -

シ ョ ン を つ け させた .

こ れ に より
, そ の時 の様子や感想をよりわか りやすく伝

え る こ とが で き る と考えた. 活軌 の締めくく りとし て ､

学校集会の場で 全員が作品発表をした ｡

5 .2 < ｢ 自然教主で学んだこと｣ をみんなに伝えよう>

の 実践

5 年生 の学年行事で も っ と も大きな行事で ある自然教

塞 (1 学期) を題材とし , そ の とき の 思 い 出や学んだこ

と を中心とし て Sq u e a k を用 い て 表現し､ 学習の まとめ

をお こな っ た｡ 具体的な進め方は. 以下の とおり で あ る B

【企画書の 作成】

1 学期に お こな っ た ｢ 春 の遠足｣ をみ んな に知らせ よ

う の 実践と同じよ う に ､
1 班 4 - 5 人 で 構成され て い る

砿 で ､ ひ と つ の 紙芝居調の 作品 を作る こ とを課題としたo

今回 の 実践で は ､

｢ 企画 書｣ を作成する際に､ 春の 遠足

で 作成した 友だちの 作品 を参考にする よう に指示 したo

そ の 結果,
｢ 0 0 さ ん の動き を参考にした い｣ と考え る

児童があらわれ , 前回作成した友だちの作品 を参考にし

ながら新たに自分の作品を考え始めた ｡

【s q ll e a k を 用 い た表現活動】

2 学期に お こな っ た ｢ 自然教室｣ を題材とした晴動で

は , 1 学期 に ｢ 春 の 遠足｣ に つ い て の S q u e a k 作品を参

考に し､ 表現 した い動きを過去の作品の スク リプ トを真

似しなが ら新た に 発展さ せ た ス クリ プトを作成し たり､

以前の作品を = 夫 ･ バ ー ジ ョ ン ア ッ プさせ て よ り具体的

に ､ リ ア ル に表現 しよう とす る子 ども の 姿が多く 見ら

れ た｡

【集会な どで の 作品発表】

1 学期と同様に ､ 個 々 が作成した作品を班員分 つ なげ

班 で ひ と つ の 作品 へ と完成 さ せ た D
S
q u
e a k 作品を見 て

も らうだけで なく ､ 各ぺ - ジ に ナ レ ー

シ ョ ン を つ け させ

たo これ に より､ そ の時の 様子や感想をわ か f) や す く伝

え る こ とが で き る と考えた ｡ また ､ 学習した成果を他学

年 へ 継承する ために. 次年度自然教室を体験す る後輩の

1 20

た め の ア ドバ イ ス や 改良点な どを含めさせ た｡ これ ら の

活動の締め くくり とし て . 学校集会の 場や地域との 交流

会の場､
三 重大学教育学部附属教育実践総合セン タ

- と

の交流会の場で全員が作品発表をした｡

6 S c u e ak を活用 した授業実践の考察

6 .1 S q ｣ e a k 作品内容からの 分析

実践を通して 子どもたちが作成した作品例を提示す る ｡

まずは ､ 2 0 0 5 年度 に 特別活 動 ( ク ラブ活動) で 作成

した作品 で ある ( 図 l) o こ の 児童は ､ ク ラ ブ の 時間の

ほとん どを こ の 1 枚 の 作品を作成する の に 費やした｡ こ

の児童に は, 学生ボラ ン テ ィ ア が作品作りの支援を行 っ

て きた ｡ 腕が回 る こ と､ ラ ケ ッ トがポ ー ル に あた る と次

の ス クリ プトが起動す る こ とな どじ っ く り時間をか け､

試行錯誤を繰り返 しな がら作成して きた . そ の結果, 3

枚 の うち の l 枚を完成した時点で ､ 作品を作成して きた

過程に満足感を得た ｡ ま た､ 自分 の 想像通りの作品がで

きた ､ と も感じ て い た｡

衰軌
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国 1 ボール を ラ ケ ッ トで 打つ 作品

次 に .
『｢ 春 の 遠足｣ を み んな に 知ら せ よ う (20 0 6 年

度 1 学期) 』 の 活動を通し て 子どもたちが作成した作品

を提示す る ( 図 2) o こ の 児童は ､ 行 き の 電卓の ペ
ー ジ

図 2 主副こ沿 っ て電車が動く作品



子 ども の表現力育成を支援する S q u e a k 活用授業の 実践

を担当したo 道 に沿 っ て 電車が進む様子 を表現す るため

に
､ 友だちと相談して , ス ク リプトの作成方法を敢えて

もら いなが ら7舌動を進め て い た ｡ そ の結果､ 思 い通り の

作品を作る こ とが で きた .

最後 に 『｢ 自然数垂｣ で学ん だこと を伝え よ う (2 0 0 6

年度 2 学期)』 の 活動を通 し て 児童が作成した作品を掲

示する ( 図 3) o こ の 児童 は､ ア ニ メ
ー

シ ョ ン の機能を

用 い て 作品を完成させた o 1 学期 に同じ班 の 児童が ア ニ

メ
ー

シ ョ ン機能を用い て 作品作りに取り組ん で い た . わ

か らなし) こ とがあ っ た場合には ､
お 互 い に教えあ いなが

ら活動を進めて いた の で .
ア ニ メ

ー

シ ョ ン を用 いた作品

作り には ､ 興味 . 関心を持 っ て い た よう で あ る o そ の た

め に ､ 2 学期は､ ア ニ メ
ー

シ ョ ン 機能を用 い て 人が歩く

様子 を表現した いと考えた ｡

図 3 班員と歩い て い る様子 を表す作品

こ の 児童の 作品は ､ 自然教室で お こな っ た 野外炊飯の

様子 を表現した も の で あ る ( 図 4) ｡ う ちわ をあお ぐこ

と に よ っ て 火が大′卜し ､ か ま どの 上 に置かれた飯ごう の

蓋がカタカタ と動く様子を示し て い る o こ の 児童は, 『｢ 遠

足｣ に行 こう 3 』 の作品の中か ら動き の あ る も の を選び ､

それ をもと に しながら , 自分が思 い描 い て い る 様子 を表

現し ようとした も の で あ るB こ の 作品は､ 3 つ の ス ク リ

プト ( プ ロ グ ラ ム) か ら成 り立 っ て お り､ 1 学期に比 べ

組ん で い っ た ス クリプトの 数も増え ､ そ の 内容も簡単な

も の か ら複雑なも の へ と変化し て し1 る 様子がわか る D

国 4 野外 炊 事の 様子 を 表す 作 品

6 .2 児童 へ の アンケ
ー トから の分析

sq u e a k 活 用 後､ 四 日 市市立八 郷西小学校児 童 (3 3

名) に S q u e a k 活用実践に つ い て の ア ン ケ
ー ト調査をお

こな っ た ｡

｢ ス ク イ
- ク の勉強は楽しか っ たで すか .｣ の 質問に対

し て ､ 約 9 0 % の 子 どもたちが楽し い と感じ て い る ( 図

5) o こ の こ と か ら､ S q 一ユe a k を用 い た授業は , と て も子

どもた ち に と っ て は 興味深い も の で あ っ た こ とが確認 で

き る ｡ ｢ 自分の 思う ような作品を作る こ とが で きました

か o ｣ の 問 い に対して , 約 9 0 % の 子 どもたちが患うよう

な 作品を作る こ とが で きた と答え て い る ( 図 6) ｡ 子 ど

もた ちは ､
S
q
u e a k を 用 い た授 業で 表現し た い こ と を表

現す る ことが で きた と考えられ る .

｢ ス ク イ - ク ナ ビ｣ に つ い て の ア ン ケ - 卜も実施し ､

そ の有効性を検討した｡ わ か らな い こ と に 出会 っ た と き

に .

)
/
E ]
L 童は . ひ と り で考えた り ､

｢ ス ク イ ー

ク ナ ビ｣ を

見て 考える様子がわか る と答え て お り ( 図 7) ,
一

人 で

試行錯誤しなが ら問題解決をし て い る様子 がわか る .

囲5 児童対象 S q ｣ e a k 実践後のア ンケ
ー ト結果

図 6 児童対象 S qL 児 a k 実践後の ア ンケ
ー ト結果

図 7 児童対象 S c u e a k 実践後の ア ン ケ ー ト結果
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また､ 児童 の 多くが ｢わ からな い こ とがあるとす ぐ参考

にで き る｣ ｢ わ か らな い こ とをす ぐに解決で きる｣ と考

え て お り
,
｢ ス クイ

-

ク ナ ビ｣ を肯定的に捉えて い る こ

とがわかる (図 8) ｡ しか し,
一

部の 児童は､ ｢ ス クイ
-

ク ナ ビ｣ の 内容をわか りづら い ､ な か なか疑問を解決で

きな い と考え て い る こ とがわか る｡

マ ニ ュ アル に つ いて どう患い ましたか

( 対* 人数3 2 名 2 0 0 7 .1 .9)

わからない おとがあるとすぐ参考にできる ｡

わかならない ことをす ぐに解決するこ とがで
きた ｡

マ ニ ュ アルの説 明はわかりづらかった o

マ ニ ュ アルを見ても , わからない ことが解決

できなかった o

0 % 1 0 % 2 0 % 3 0 % 4 0 % 5 0 %

図 8 児童対象 S c u e a k 実践後のア ンケ
- 卜結果

7 まとめ と今後の 課題

7 .1 得られた成果

本研究では ､ 以下の ような成果が得られた ｡

① 子どもたち の ほ とんど (約 9 0 % ) が S q u e a k を用 い

た活動を楽し い と感じ, 自分の 設定した目標に
一

歩

ずつ ､ 興味
･ 関心を維持しなが ら近づ い て い く こ と

が で きた ｡ また , 自分が描い た絵を動かすこ とが で

きた こ とに大きく興味を示して い る子 どもが多く,

今後も引き続い て や っ てみた い と多数の 子どもたち

が考えて い る｡ こ の こ とか ら, 【企画 (課題設定)】

◆ 【s q u e a k を用 い た表現活動 (表現
･ 探求)】 ◆ 【発

表 (発表 ･ 交流)】 の 順 で活動を進め る こ と で , 千

どもたち の 興味 ･ 関｣むを維持しなが ら思考力 ･ 表現

力育成に つ なげて い く こ とができる と考える ｡

② 子 どもたちは , 自分たち の 作 っ た作品を見てほ しい

と感 じており ､
｢ 聞い て はし い｣ ｢ 見て ほ しい｣ とい

う他者を意識した自己表現活動に つ なが っ て い る｡

③ わからな い こ とに出会っ た ときに｢ ス クイ - クナ ビ｣

を用 い て 自力解決を したり､ 学生ボラ ンテ ィ ア の支

援を得ながら活動をすすめる子 どもたち の 様子を見

る こ とが で きた ｡
｢ ス クイ

- ク ナ ビ｣ は, 子どもた

ち の課題や達成目標の違い , 児童 の コ ン ピ ュ
ー タ ス

キル の 違 い に対応する こ とがで きる こ とがわか る｡

ま た､ 学生ボラ ン テ ィ ア の活用は児童にと っ て有効

な支援法で あり､ 児童 ･ 学生ボラ ン テ ィ ア の 双方に

メリ ッ トがある ことがわか っ た ｡

④ 子 どもた ち の作品は, 1 学期では ｢すすむ｣ ｢ まわす｣

な ど の簡単な命令を単独で用いた ス クリプトを作成

して い た が, 2 学期には 1 学期に作成した作品を参

考にしなが ら自分の表現した い作品を考え始め､ ア

ニ メ ー シ ョ ン や条件分岐な ど の より高度なス クリプ

トを用い た作品を完成 した｡ つ ま り､ 簡単な ス クリ

プトから難易度の高い複雑なス クリプト ヘ と変化 し

て い っ た｡

7 .2 今後の課題

課題として､ 以下 の ような ことが挙げられ る｡

① 疑問が生じたとき ､
｢ ス ク イ - ク ナ ビ｣ を用 い て課

題解決をし, 活動を進めて い く ことが で きるた めに

も, ｢ ス クイ
- ク ナ ビ｣ の 内容をよ りわか りやすく

改良して いく必要が ある｡

② プロ グラミ ングを教育活動に取り入れ ､ 児童が自ら

課題を設定し課題解決して いく プロ セ ス をより詳細

に分析し､ 思考力育成のた め の有益な方法を研究し

て いく必要が ある｡

附 記

本研究は ､
｢ 三 重大学発国際環境情報教育プロ ジ ェ ク

ト (代表 : 亀岡孝治) ｣ の 研究 の
一

環であ る｡ ま た､ 本

研究は
一

部 2 00 5 年度 (第 14 回) 上 月 ス ポ
ー ツ ･ 教育財

団の 助成を受けて行われた ｡
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